
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kölner Talentschmiede für 3D Visual Effects 
unter den besten Schulen der Welt 
 
Die Kölner Privatakademie PIXL VISN wurde vor einigen Tagen von der 

unabhängigen Branchenplattform „The Rookies“ im Rahmen des jährlich 

herausgegebenen „School Reports“ als weltweit sechsbeste Schule für Visual 

Effects (VFX) ausgezeichnet. Das ist auch gleichbedeutend mit dem zweiten Platz in 

Europa hinter dem letztjährigen Gesamtsieger, der Filmakademie Baden-

Württemberg. 

 

Die ersten drei Plätze belegen mit „Gnomon“ (Los Angeles), „Lost Boys“ (Montreal 

& Vancouver) sowie „Think Tank“ (Vancouver) allesamt private Schulen aus 

Nordamerika. Deutschland liegt im Ländervergleich der Einsendungen nach dem 

siebten Platz im letzten Jahr nun auf Platz fünf, was für die gestiegene Relevanz 

der VFX-Branche hierzulande spricht. 

 

Die Gesamtbewertungen der Schulen errechnen sich im umfassendsten Ranking 

der kreativen Medienbranche aus den Einzelbenotungen im jährlichen 

Wettbewerb um den begehrten „Rookie of the Year Award“. In diesem Jahr 

wurden in der Kategorie „Visual Effects“ insgesamt 647 Schüler aus 157 Schulen 

in 51 Ländern von einer prominent besetzten Experten-Jury individuell bewertet. 

 

Und auch hier schnitt PIXL VISN in diesem Jahr stark ab. Mit Christian Otten und 

Christian Wachter befanden sich gleich zwei Kölner Absolventen in der Kategorie 

„Visual Effects“ unter den 35 Finalisten aus aller Welt für den „Rookie of the Year 

Award“. Außerdem gingen insgesamt 37 „Excellence Awards“ für herausragende 

Einzelprojekte an PIXL VISN-Studenten und -Absolventen. 

 

Für PIXL VISN bedeutet diese Auszeichnung den größten Erfolg in der noch relativ 

jungen Schulgeschichte. Seit 2012 werden im Kölner MediaPark Talente nach 

nordamerikanischem Vorbild für die wachsende 3D-Branche ausgebildet. 

Absolventen waren bereits an Projekten wie „Avengers: Infinity War“, „Game of 

Thrones“ oder „Black Panther“ beteiligt. Und auch in der Gaming-Branche 

arbeiten Absolventen in Studios wie „Electronic Arts“ oder „Ubisoft Blue Byte“. 
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Pressemitteilung 
 

Über PIXL VISN: 
Seit 2012 bildet PIXL VISN im Kölner MediaPark erfolgreich 3D Visual Effects Artists aus. Das Berufsfeld 

erstreckt sich über viele multimediale Bereiche wie beispielsweise Kinofilme, Fernsehserien, 

Videospiele oder die Werbung. Das in Deutschland einzigartige Konzept der 15-monatigen Vollzeit-

Intensiv-Ausbildung für Visual Effects (VFX) und 3D-Animation basiert auf einem in Nordamerika seit 

Jahrzehnten etablierten Ausbildungsmodell, bei dem die Dozenten selbst in wichtigen Positionen der 

Unterhaltungsindustrie arbeiten und so den Studenten ihr Wissen aus der aktuellen Praxis direkt 

weitervermitteln. Durch die Vernetzung in die Branche haben PIXL VISN-Absolventen neben der 

hochprofessionellen Ausbildung einen großen Vorteil auf diesem Zukunftsmarkt. 
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